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Le jeu de go est

né en Chine dans la

nuit des temps. C’est
autour du 5¢ siecle de

notre ére qu’il arrive en
Corée puis au Japon, ou il se
développe de facon exception-

nelle.

Aujourd’hui, le go est joué dans le — I
monde entier par des dizaines de millions il s ¥

de personnes. Il est considéré dans de nom- | B2
breux pays comme le “roi des jeux”, et méme o T | g

plus qu’un jeu, un art. S R (Tl \ -
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Ses régles extrémement simples le rendent accessible E J\-\”} = -:;":‘"“4

a tous, méme aux plus jeunes. ik il
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Un jeu de légende

Deux sages sont assis devant
un plateau de go, dans la mon-
tagne. Un bicheron s’approche
et s’arréte, fasciné par la par-
tie. Lorsqu’il se réveille, les
deux sages ont disparu. Le
manche de sa hache tombe en
poussiere. Des années se sont
écoulées sans qu’il s’en rende
compte.
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Le go se joue a
deux, avec des
pierres noires

et des pierres
blanches, sur un
plateau quadrillé
appelé “goban”.
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Au départ, le
plateau est vide.
Noir commence,

en posant une oPY gl Alafin de la partie,
pierre sur une G les intersections sous
intersection contréle de ’un ou
vide. Puis c’est de I’autre des joueurs
au tour de blanc, etc. Une fois s’appellent des terri-
posée, une pierre ne peut étre toires.

déplacée. Mais elle peut parfois
étre capturée.

La cagture: TTTTTTT Chaque intersectiop
Une pierre est 11 T aalaal compte pour un point.
capturée si I’ad- Le joueur qui a le plus
versaire occupe de points (territoires
toutes les inter- + pierres capturées) a
sections voisines. gagné la partie.

Elle est alors Dans cette partie noir
retirée du goban. Chaque pierre a 28 points et blanc 24 points.
capturée compte un point.

Un jeu d’encerclement
aux regles simplissimes




excellence

Bien que les regles du jeu de
go soient trés simples, les tac-
tiques et stratégies que ['on
peut développer au cours d’une
partie sont quasi infinies.

L’apprentissage du go passe
par des qualités évidentes de
réflexion et de concentration.
Mais, pour progresser, le joueur
de go doit aussi faire appel a ses
capacités d’adaptation, d’anti-
cipation et de créativité. Dans
ce jeu de partage, il doit réussir
a comprendre les intentions de
son adversaire pour les déjouer
et, pour cela, penser différem-
ment, se mettre a la place de
[’autre.

Un jeu educatif par



= A lome run . . . the bare-knuckled action will satisly even the

":i.'_u most discriminating action reader.” —DAVID BALDACC]

SHAN SA

IREVANIAN

lA BHAELSE DE Ld) EHIE“HI

Le go est présent dans la littéra-
ture et les estampes asiatiques
depuis des centaines d’années.
Plus récemment le manga Hika-
ru no Go a fait découvrir le jeu
dans le monde entier.

Le go se retrouve aussi dans des
romans grand public, Shibumi,
La Joueuse de Go, Satori... Et
des films a suspense, The Divine
Move, The Stone...
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Quand les arts
s’emparent du jeu de go



F&iwr

Jeade

Photos José, Loic, Motoki, Olivier, Romain, Thomas, Zoé

n eu Exposition réalisée avec le
partenariat de la Ville de

Grenoble, du Club de Go de

<« <@
Grenoble, et de JeuxduMonde.
: Ci %& Février 2017



